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Résumé — Nous allons présenter dans ce papier les activités du laboratoire CHIC!, crée il y a près de deux ans dans un esprit d’innovation très “Silicon Valley”. Depuis 1998, CHIC! se propose de developper des systèmes utilisant les dernières avancées technologiques de la Valley et de les intégrer dans des prototypes avancés utilisables par des sujets sans expérience préalable. L’objectif des ces prototypes est de conduire des études d’utilisabilité et de déterminer les technologies à améliorer. Durant notre présentation, nous montrerons le plus possible de ces prototypes. 

1. CARS et TravelMATE

CARS, «Cooperative Agents and Recognition Systems» [1], présente une interface multimodale permettant au conducteur et à ses passagers d’accéder facilement à des informations contextuelles ou globales depuis un véhicule connecté à Internet (Figure 1).

[image: image1.png][[o1x]

Applet started

ffice\ Games\ Car\
[ sari Clata County A |





Figure 1 — Une image de l’écran de CARS

TravelMATE (Figure 2), «Multimedia Augmented Tutoring Environment for Travel», est une extension de CARS [2].
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Figure 2 — Le simulateur TravelMATE

En plus de la reconnaissance de la parole et des gestes 2D, le système tire avantage de la reconnaissance des gestes et postures en 3 dimensions et de certaines techniques de réalité augmentée (Figure 3).
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Figure 3 — TravelMATE, dans la voiture

CARS et TravelMATE et leurs composants comme le «smart windshield» sont toujours en cours d’évaluation.

2. CHeF

La mode étant aux appareils ménagers connectés à Internet, CHIC! a décidé de rentrer dans la danse avec CHeF, le «Collaborative Home e-Fridge» (Figure 4). 
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Figure 4 — CHeF, le frigo de CHIC!

Mais contrairement à ce qui fleurit un peu partout, nous nous sommes attachés à étudier et developper des fonctionalités plus globales. Ainsi, le frigo est connecté à TravelMATE et aux autres prototypes de CHIC!, le lien entre tous les systèmes étant finalement la composante humaine : l’utilisateur et son milieu.

3. MAESTRO et SURF

L’idée de fusioner les résultats d’une multitude de reconnaisseurs défaillants pour obtenir un résultat global acceptable n’est pas nouvelle et suit par beaucoup le modèle humain. Comme il est assez difficile d’avoir aujourd’hui des systèmes synergiques temps réels, nous avons décidé de contourner le problème en créant MAESTRO (Figure 5), un chef d’orchestre maîtrisant les technologies, qui grâce à la fusion des résultats asynchrones d’une vingtaine de reconnaisseurs différents sur une vidéo, va analyser et produire une interprétation interessante du contenu de cette vidéo [3].
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Figure 5 — MAESTRO, multimodalité et fusion

Une fois l’analyse effectuée et les informations structurées [4], il est alors facile d’organiser la vidéo avec des mots clés et de donner alors la possibilité aux téléspectateurs de confectionner leur propres programmes. Cette idée, encore embryonaire dans des systémes commerciaux connaissants un vif succes dans la Valley tels que ReplayTV ou TIVO, nous a permis de developper SURF, «Simple Ui to Retrieve Favorites» (Figure 6).
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Figure 6 — SURF : parlez à votre télé!

Sur la figure précedente on remarque que SURF, comme les autres prototypes, est aussi connecté à la cuisine…

4. D’autres encore…

Au cours de notre présentation, nous dévoilerons tout une autre variété de prototypes sur lesquels les «gens de CHIC!» travaillent. Allant de logiciels éducatifs (Figure 6) privilégiants le dialogue jusqu’à un prototype de maison intelligente…
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Linking Good Golf and Good Business

To justify spending hours steering dimpled balls into plastic
cups, many business people explain that golf is great for
building relationships with clients. This reasoning, of course,
makes the great untanned masses back at the office suspect
that golf is merely a clever excuse for playing hooky.

Now, people who drive, chip and putt during the workday
no longer need to slink to the links. Improving one's golf game
really is good for business.

That is a conclusion that one can drav@from a rigorous
study by The New York Times of the golfing and management
prowess of America's[%chief executives.

Comparing the handicaps of a group of corporate chiefs,
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Figure 6 — FreshTALK, exemple de logiciel éducatif

5. Discussion

Grâce à ce rapide aperçu, on se rend compte que l’integration des nouvelles technologies dans la vie de tous les jours amène son lot de rèflexions quand à l’utilisation que pourront en faire les être humains dans un futur très proche. Nous discuterons de l’avantage de mener de telles études dans la Valley et des opportunités qui s’y présentent aujourd’hui…
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